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Concurrent Data-Structures Through Explicit
Timestamping

Перечень доработок

Удаление неиспользуемой памяти1.
Избавиться от ограничения количества потоков2.
Использование различных моделей памяти(?)3.

Вопросы

Стоит ли реализовавывать контейнер на RCU вместо HP?1.

Избавление от зависимости количества HP заданных в системе. Сравнение
производительности c HP реализацией.

Стоит ли включать в текущую систему тестирования libcds, или использовать Google1.
Tests/аналоги.
Как правильно производить тестирование дека? Какую статистику было бы полезно2.
собирать? Проваленные операции извлечения, количество извлечений, количество
добавлений?
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