Разработка системы автоматизированного тестирования для agile проектов на основе Fit/Fitnesse

Предметная область

Тестирование — один из важнейших этапов контроля качества в процессе разработки программного обеспечения. Автоматизированное тестирование является его составной частью. Оно использует программные средства для выполнения тестов и проверки результатов выполнения, что помогает сократить время тестирования и упростить его процесс.

Идентификация проблемы

Одной из главных проблем автоматизированного тестирования является его трудоемкость: несмотря на то, что оно позволяет устранить часть рутинных операций и ускорить выполнение тестов, большие ресурсы могут тратиться на обновление самих тестов. Это относится к обоим видам автоматизации. При рефакторинге часто бывает необходимо обновить и модульные тесты, и изменение кода тестов может занять столько же времени, сколько и изменение основного кода. С другой стороны, при изменении интерфейса приложения необходимо заново переписать все тесты, которые связаны с обновленными окнами, что при большом количестве тестов может отнять значительные ресурсы.

Обзор существующих решений и их недостатки

Выделяется 3 подхода к тестированию:
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Tools: Selenium, Sahi, Watir, Abbot

At least one per story

Tools: Fit, FitNesse, RSpec, JBehave

At least one per class or module

Tools: xUnit, TestNG





GUI Tests - имитация действий пользователя с помощью специальных тестовых фреймворков. Недостатки в том, что тестируется законченный продукт.

Acceptance Tests – приёмочное тестирование.
Unit Tests – тестируется класс или модуль. Недостатки в том, что при небольшом изменении кода приходиться переделывать тесты.

Выбраны Acceptance Tests, т.к. эти тесты используются при сдаче проекта заказчику. Выделяют несколько технологий для этого подхода тестирования:FIT, FitNesse, RSpec, JBehave.

Среди средств приемочного тестирования выделяется лидер – FitNesse. Однако и него есть недостатки.

      Польза от применения FitNesse:

1. Для заказчика

· Взаимодействие с проектной командой

· Видимость результатов работы

· Степень готовности системы

2. Для специалиста по тестированию

· Критерий готовности системы

· Не требуют навыков программирования

· Новые тесты создаются из написанных ранее тестов

3. Для разработчика:

· Критерий завершенности задачи

· Система удовлетворяет требованиям заказчика

· Быстрая проверка корректности после внесения изменений

    Недостатки FitNesse:

1) Тесты пишутся в текстовом редакторе wiki
2) Нет автодополнения разметки вводимого теста

3) Нет проверки правильности написания

4) Нужно знать wiki-разметку

5) Тесты и fixture- код могут не соответствовать друг другу,  и это можно заметить только на этапе выполнение теста

6) Нет контроля исполнения теста

Предлагаемый подход

Проект MYFit основана на технологии FitNesse и предназначен устранить его недостатки.

Ожидаемые результаты

